TRÍ TUỆ NHÂN TẠO (AI) TRONG GIÁO DỤC
BÁO CÁO VIÊN: TRẦN VĂN HIỂU
PHÒNG CÔNG TÁC HSSV – SỞ GDĐT TỈNH NINH BÌNH
PHẦN 1: TỔNG QUAN 
1. Khái niệm 
Trí tuệ nhân tạo (AI) là việc mô phỏng các quá trình suy nghĩ và học tập của con người bằng máy móc, đặc biệt là các hệ thống máy tính.
Dễ hiểu hơn: Hãy coi AI như một "trợ lý ảo" siêu tốc độ, có khả năng đọc, viết, vẽ, tính toán và xử lý dữ liệu khổng lồ trong tích tắc mà con người phải mất hàng giờ mới làm xong.
2. Nhiệm vụ của AI trong Giáo dục
AI không sinh ra để thay thế người thầy, nhiệm vụ cốt lõi của nó là:
· Giải phóng sức lao động: Tự động hóa các việc lặp lại (chấm điểm, soạn giáo án mẫu, báo cáo).
· Cá nhân hóa: Hỗ trợ từng học sinh theo năng lực riêng (điều mà một giáo viên khó làm xuể với lớp 40-50 em).
· Mở rộng sáng tạo: Cung cấp ý tưởng, tài nguyên giảng dạy phong phú.
3. Phân loại, Chức năng và Ý nghĩa
Để giáo viên dễ hình dung, hãy phân loại theo Chức năng ứng dụng:
	Phân loại
	Công cụ tiêu biểu
	Chức năng & Ý nghĩa

	AI Tạo sinh văn bản (Generative AI)
	ChatGPT, Gemini, Copilot
	Chức năng: Viết nội dung, tóm tắt, dịch thuật, lập trình.
Ý nghĩa: "Thư ký" soạn thảo văn bản, giáo án, đề kiểm tra siêu tốc.

	AI Tạo sinh hình ảnh/video
	Midjourney, Canva Magic, Bing Image Creator
	Chức năng: Vẽ tranh, tạo video từ văn bản.
Ý nghĩa: Minh họa bài giảng sinh động, tạo tư liệu trực quan mà không cần kỹ năng thiết kế.

	AI Phân tích dữ liệu
	Các hệ thống LMS tích hợp AI, Excel AI
	Chức năng: Phân tích điểm số, dự báo học lực.
Ý nghĩa: Giúp cán bộ quản lý ra quyết định dựa trên dữ liệu thực tế.



PHẦN 2: KỸ NĂNG GIAO TIẾP VÀ LÀM VIỆC VỚI AI
Đây là phần quan trọng nhất để xóa bỏ rào cản tâm lý "ngại công nghệ".
1. Cách thức giao tiếp hiệu quả
· Tư duy đúng: Đừng coi AI là Google (công cụ tìm kiếm). Hãy coi AI là một Thực tập sinh thông minh nhưng cần chỉ dẫn chi tiết.
· Quy trình: Ra lệnh  Nhận kết quả  Phản hồi/Điều chỉnh  Kết quả hoàn thiện. 
(Không bao giờ dùng ngay kết quả đầu tiên mà không kiểm chứng).
2. Công thức "Câu lệnh" (Prompt) hiệu quả
Công thức tối ưu sẽ là R-C-T-S-F:
· R - Role (Vai trò): Bạn muốn AI đóng vai ai? (Chuyên gia, Hiệu trưởng, Giáo viên bộ môn, Nhà tâm lý...).
· C - Context (Bối cảnh): Thông tin nền (Đối tượng học sinh, mục tiêu, dữ liệu đầu vào).
· T - Task (Nhiệm vụ): Việc cụ thể cần làm.
· S - Style/Tone (Giọng điệu/Phong cách): Thành phần bổ sung quan trọng.
· Ví dụ: Trang trọng (cho văn bản hành chính), Hài hước (cho trò chơi), Khích lệ/Đồng cảm (khi nhận xét học sinh), Súc tích/Ngắn gọn (cho slide).
· F - Format (Định dạng): Hình thức trình bày (Bảng, danh sách, code, đoạn văn...).
VÍ DỤ 1: DÀNH CHO CÁN BỘ QUẢN LÝ (HIỆU TRƯỞNG/PHÓ HIỆU TRƯỞNG)
Tình huống: Hiệu trưởng muốn viết một bức thư ngỏ động viên giáo viên khi nhà trường bắt đầu áp dụng Chuyển đổi số (tránh tạo áp lực hành chính).
Mẫu câu lệnh (Prompt) hoàn chỉnh:
"Đóng vai một Hiệu trưởng tâm lý và có tư duy đổi mới (R). Trường tôi chuẩn bị triển khai đợt tập huấn về AI, nhưng nhiều giáo viên lớn tuổi đang lo lắng, e ngại công nghệ sẽ làm khó họ (C). Hãy viết một bức thư ngỏ gửi toàn thể hội đồng sư phạm để động viên tinh thần (T). Giọng điệu cần chân thành, thấu hiểu sự vất vả, khích lệ thay vì ra lệnh hành chính (S). Trình bày dưới dạng bức thư ngắn gọn, chia thành 3 đoạn rõ ràng: Đồng cảm - Lợi ích - Cam kết đồng hành (F)."
VÍ DỤ 2: DÀNH CHO GIÁO VIÊN (BỘ MÔN NGỮ VĂN/LỊCH SỬ)
Tình huống: Giáo viên muốn tạo một trò chơi khởi động lớp học hào hứng thay vì kiểm tra bài cũ theo cách truyền thống.
Mẫu câu lệnh (Prompt) hoàn chỉnh:
"Bạn là một giáo viên sáng tạo, vui tính và am hiểu tâm lý học sinh Gen Z (R). Tôi đang dạy bài 'Nam quốc sơn hà' cho học sinh lớp 7, các em đang thấy môn Văn/Sử hơi khô khan và buồn ngủ vào đầu giờ chiều (C). Hãy thiết kế một hoạt động Khởi động (Warm-up) 5 phút dưới dạng trò chơi nhập vai hoặc đố vui (T). Giọng điệu và ngôn ngữ hướng dẫn trò chơi cần hài hước, năng lượng cao, kịch tính (S). Trình bày kết quả dưới dạng Bảng gồm các cột: Tên trò chơi, Luật chơi, Lời thoại dẫn dắt của giáo viên (F)."

PHẦN 3: CÁC CÔNG VIỆC AI HỖ TRỢ TRONG NHÀ TRƯỜNG
· Đối với Cán bộ quản lý (CBQL):
· Soạn thảo diễn văn, báo cáo tổng kết, thư ngỏ.
· Lên kế hoạch tổ chức sự kiện, kế hoạch năm học.
· Phân tích dữ liệu điểm thi để tìm ra môn học cần cải thiện.
· Đối với Giáo viên:
· Soạn giáo án (Lesson Plan), slide bài giảng (PowerPoint).
· Ra đề thi trắc nghiệm/tự luận kèm đáp án và ma trận đề.
· Sáng tạo trò chơi học tập, kịch bản đóng vai.
· Viết nhận xét học bạ (dựa trên thông tin đầu vào).
· Đối với Học sinh:
· Gia sư riêng giải thích khái niệm khó.
· Luyện tập ngoại ngữ (nói/viết).
· Gợi ý ý tưởng cho bài làm văn hoặc dự án (không chép nguyên văn).

BẢNG TỔNG HỢP HƯỚNG DẪN THỰC HÀNH (CHI TIẾT)
	STT
	Đối tượng
	Nội dung công việc
	Gợi ý Ứng dụng
	Gợi ý hướng dẫn các bước thực hiện (Câu lệnh mẫu)

	1
	Cán bộ Quản lý
	Lập kế hoạch tổ chức Hội nghị/Sự kiện nhà trường
	ChatGPT / Gemini
	B1: Mở ứng dụng.
B2: Nhập lệnh: "Lập kế hoạch chi tiết tổ chức Lễ Khai giảng năm học mới. Gồm: kịch bản chương trình, phân công nhiệm vụ các tổ, dự trù kinh phí. Quy mô 1000 học sinh."
B3: Yêu cầu AI bổ sung timeline cụ thể.
B4: Sao chép ra Word và chỉnh sửa theo thực tế.

	2
	CB Quản lý
	Soạn thảo văn bản dựa trên văn bản chỉ đạo của cấp trên
	ChatGPT Plus / Gemini / Claude (Có tính năng upload file)
	B1: Tải file văn bản chỉ đạo (PDF/Word) lên khung chat.
B2: Nhập lệnh: "Dựa vào văn bản chỉ đạo đính kèm, đóng vai Hiệu trưởng, hãy soạn một Kế hoạch triển khai tại trường THCS. Giọng điệu nghiêm túc, chỉ đạo rõ ràng. Trình bày dưới dạng các đầu mục công việc, phân công người phụ trách và thời hạn hoàn thành."

	3
	Cán bộ Quản lý
	Viết bài phát biểu/Thư ngỏ
	ChatGPT / Gemini
	B1: Nhập lệnh: "Viết bài phát biểu cảm động, súc tích (khoảng 5 phút) cho Hiệu trưởng nhân ngày 20/11. Nhấn mạnh sự hy sinh thầm lặng của thầy cô và kỳ vọng vào học sinh."
B2: Đọc và điều chỉnh giọng văn cho phù hợp cá nhân.

	4
	Giáo viên
	Soạn giáo án (Kế hoạch bài dạy)
	Copilot / Gemini
	B1: Nhập lệnh: "Soạn giáo án môn [Tên môn], Bài [Tên bài] theo công văn 5512 cho học sinh lớp [Lớp]. Thời lượng 45 phút. Sử dụng phương pháp dạy học dự án."
B2: Yêu cầu AI chi tiết hóa hoạt động khởi động.
B3: Xuất ra file và tinh chỉnh.

	5
	Giáo viên
	Soạn Slide bài giảng tự động
	Gamma App / Canva / Gemini (canvas)
	B1: Truy cập Gamma.app hoặc Canva Magic Design.
B2: Nhập chủ đề: "Tạo bài giảng về 'Chiến thắng Điện Biên Phủ 1954' cho học sinh lớp 9, tập trung vào diễn biến và ý nghĩa lịch sử. Gồm 10 slides."
B3: Chọn giao diện (Theme) và để AI tự tạo bố cục, hình ảnh, nội dung.
B4: Tải về dạng PowerPoint để chỉnh sửa.

	6
	Giáo viên
	Soạn đề kiểm tra trắc nghiệm
	ChatGPT / Gemini / Quizizz AI
	B1: Chuẩn bị nội dung kiến thức (văn bản bài học).
B2: Nhập lệnh: "Dựa vào nội dung văn bản dưới đây [Dán văn bản vào], hãy tạo 10 câu hỏi trắc nghiệm có 4 đáp án, kèm đáp án đúng và giải thích chi tiết. Mức độ: Nhận biết và Thông hiểu."
B3: Kiểm tra lại độ chính xác của đáp án.

	7
	Giáo viên
	Tạo hình ảnh minh họa bài giảng
	Bing Image Creator / Canva /Gemini
	B1: Truy cập Bing Image Creator.
B2: Nhập mô tả (ưu tiên tiếng Anh hoặc tiếng Việt rõ nghĩa): "Vẽ tranh minh họa cảnh Thánh Gióng cưỡi ngựa sắt bay về trời, phong cách tranh dân gian Đông Hồ, màu sắc rực rỡ."
B3: Tải ảnh về chèn vào PowerPoint.

	8
	Giáo viên
	Tạo thí nghiệm mô phỏng (Vật lý, Hóa, Sinh)
	Gemini (công cụ Canvas) /Claude 3.5 Sonnet / ChatGPT (Tạo code HTML)
	Cách 1: 
B1: Cung cấp hình ảnh cần mô phỏng ( Chụp ảnh SGK, tải ảnh lên) ứng dụng
B2: Nhập lệnh: Hãy chuyển thí nghiệm trong ảnh tôi gửi thành thành hoạt động mô phỏng thí nghiệm
B3: Chọn Công cụ Canvas / Chạy
B4: Xem trước ý tưởng và chỉnh sửa cho đúng ý
B5: Chia sẻ ý tưởng: chạy trực tuyến hoặc chuyển thành file HTML để chạy offline
Cách 2
B1: Dùng AI tạo code chạy mô phỏng.
B2: Nhập lệnh: "Viết mã code HTML5/Javascript tạo một mô phỏng tương tác về 'Chuyển động ném ngang'. Cho phép người dùng thay đổi vận tốc ban đầu và độ cao để xem quỹ đạo thay đổi thế nào. Giao diện trực quan, dễ dùng."
B3: Copy đoạn code AI đưa ra, lưu thành file .html và mở bằng trình duyệt web để học sinh tương tác.

	9
	Giáo viên
	Tạo trò chơi tương tác/Trắc nghiệm
	Canva.com/
Quizizz AI / Kahoot AI
	Cách 1: dùng Canva
B1: Sử dụng Gemini/Chatgpt để viết câu lệnh (Prompt) tạo trò chơi học tập cho Canva AI
Bước 2: Nhập câu lệnh trò chơi tương tác trên Cana AI có được từ Bước 1 (Truy cập địa chỉ: Canva.com / Chọn chế độ Canva AI/ dán lệnh ở B1) / chạy
Ví dụ câu lệnh
Tạo một trò chơi tương tác dạng [câu hỏi trắc nghiệm/kéo thả...] dành cho học sinh lớp [lớp ...] về chủ đề [chủ đề], gồm 10 câu hỏi, mỗi câu có 4 phương án trả lời, chỉ một đáp án đúng. Giao diện thân thiện, màu sắc sinh động, có điểm số hiển thị sau khi hoàn thành. Sau mỗi câu trả lời, hiển thị phản hồi đúng/sai và giải thích ngắn gọn."
Bước 3: Sau khi trò chơi hoàn thành, chọn Dùng trong thiết kế \ Trang web\. Tiếp đó Chia sẻ ở chế độ Sao chép liên kết hoặc Liên kết công khai
Cách 2: Quizizz / Kahoot
B1: Tải file giáo án hoặc dán nội dung bài học vào Quizizz AI.
B2: Chọn "Generate Quiz from Text".
B3: AI tự động tạo bộ câu hỏi trắc nghiệm. Giáo viên chọn các câu ưng ý để tổ chức chơi trực tiếp trên lớp.

	10
	CBQL- Giáo viên –HS
	Tạo Âm thanh/Bài hát chủ đề
	Suno AI / Udio
	B1: Truy cập Suno AI.
B2: Nhập lệnh: "Sáng tác một bài hát ngắn 1 phút, giai điệu hào hùng, sôi động về chủ đề 'An toàn giao thông' để mở đầu tiết sinh hoạt lớp."
B3: AI tự sáng tác nhạc và lời, giáo viên tải file MP3 về.

	11
	CBQL- Giáo viên –HS
	Tạo Video (MC ảo thuyết trình)
	HeyGen / D-ID
	B1: Chọn một khuôn mặt MC ảo (Avatar) hoặc tải ảnh giáo viên lên.
B2: Nhập văn bản lời thoại (Script) bài giảng.
B3: Chọn giọng đọc tiếng Việt.
B4: Bấm "Generate Video". MC ảo sẽ cử động miệng và đọc bài giảng như người thật.

	12
	Học sinh
	Giải thích khái niệm khó/Tự học
	ChatGPT / Gemini
	B1: Nhập lệnh: "Hãy giải thích Thuyết Tương đối của Einstein cho một học sinh lớp 5 sao cho dễ hiểu nhất, sử dụng các ví dụ thực tế đời sống."

B2: Hỏi thêm các câu hỏi phụ nếu chưa hiểu.

	13
	Học sinh
	Luyện Viết/Nói tiếng Anh
	ChatGPT (Voice mode)
	B1: Nhập lệnh: "Đóng vai là một du khách nước ngoài hỏi đường tại Hà Nội. Hãy giao tiếp với tôi bằng tiếng Anh để tôi luyện tập phản xạ."
B2: Bắt đầu hội thoại.



PHẦN 4: TẠO TRỢ LÝ ẢO CHUYÊN BIỆT (GEMS / GPTs)
1. Khái niệm và Mục đích
Gems (trên Gemini) hay GPTs (trên ChatGPT) là các phiên bản tùy chỉnh của trí tuệ nhân tạo mà người dùng có thể tự thiết lập. Thay vì mỗi lần chat phải khai báo lại "Bạn là ai", "Bạn cần làm gì", chúng ta cấu hình sẵn một lần và dùng mãi mãi.
Mục đích chính:
· Tiết kiệm thời gian: Không cần nhập lại bối cảnh và yêu cầu lặp đi lặp lại.
· Chuẩn hóa quy trình: Đảm bảo kết quả đầu ra luôn tuân thủ đúng một form mẫu (ví dụ: luôn chấm điểm theo thang điểm 10, luôn soạn giáo án theo công văn 5512).
· Chuyên môn hóa: Biến AI chung chung thành các "chuyên gia" hẹp (Ví dụ: Chuyên gia Ngữ pháp tiếng Anh, Chuyên gia Tư vấn tâm lý học đường).
2. Khi nào thì nên tạo Trợ lý ảo (Gem)?
Không phải việc gì cũng cần tạo Gem, chỉ nên tạo khi:
· Công việc lặp lại thường xuyên: Ngày nào/tuần nào cũng phải làm (Ví dụ: Ra đề kiểm tra 15 phút, viết nhận xét sổ đầu bài).
· Quy tắc phức tạp: Công việc đòi hỏi tuân thủ nhiều quy định khắt khe mà nếu gõ lại câu lệnh (prompt) sẽ rất dài và dễ sai sót.
· Cần phong cách riêng biệt: Khi cần AI đóng vai một nhân vật cụ thể có tính cách cố định (Ví dụ: Một trợ lý ảo đóng vai nhà sử học kể chuyện cho học sinh tiểu học).
3. Hướng dẫn cấu hình và Mẫu lệnh tạo Trợ lý ảo (System Instructions)
Khi tạo một Gem mới, phần quan trọng nhất là "Câu lệnh cấu hình" (Instructions). Đây là "bộ não" quy định cách Gem hoạt động.
Dưới đây là 3 mẫu Gem thiết thực nhất cho ngành giáo dục:
Mẫu 1: Trợ lý Soạn Giáo án (Theo Công văn 5512)
· Dành cho: Giáo viên bộ môn.
· Mục đích: Chỉ cần nhập tên bài học, Gem tự động xuất ra giáo án đúng chuẩn quy định.
· Mẫu lệnh cấu hình (Copy vào phần Instructions):
Vai trò: Bạn là Chuyên gia sư phạm xuất sắc tại Việt Nam, am hiểu sâu sắc Chương trình Giáo dục phổ thông 2018.
Nhiệm vụ: Khi tôi cung cấp "Tên bài học" và "Khối lớp", bạn hãy soạn một Kế hoạch bài dạy (Giáo án) chi tiết tuân thủ đúng cấu trúc Công văn 5512.
Cấu trúc bắt buộc gồm 4 hoạt động:
1. Hoạt động Mở đầu (Khởi động).
2. Hoạt động Hình thành kiến thức mới.
3. Hoạt động Luyện tập.
4. Hoạt động Vận dụng.
Yêu cầu đầu ra:
. Xác định rõ Mục tiêu (Kiến thức, Năng lực, Phẩm chất).
. Trình bày dưới dạng Bảng gồm 2 cột: Hoạt động của Giáo viên - Hoạt động của Học sinh.
. Giọng văn sư phạm, rõ ràng, phương pháp dạy học tích cực.
Mẫu 2: Trợ lý Chấm điểm & Nhận xét Văn (Trợ lý chấm bài)
· Dành cho: Giáo viên Ngữ văn.
· Mục đích: Dán bài làm của học sinh vào, Gem sẽ chấm điểm và gợi ý sửa lỗi ngay lập tức.
· Mẫu lệnh cấu hình (Copy vào phần Instructions):
Vai trò: Bạn là Giáo viên Ngữ văn tận tâm và khắt khe về chuyên môn nhưng nhẹ nhàng khi góp ý.
Nhiệm vụ: Tôi sẽ gửi cho bạn các đoạn văn hoặc bài tập làm văn của học sinh. Nhiệm vụ của bạn là chấm điểm và nhận xét.
Quy tắc làm việc:
1. Kiểm tra chính tả, ngữ pháp đầu tiên.
2. Đánh giá nội dung dựa trên 3 tiêu chí: Luận điểm rõ ràng, Dẫn chứng xác thực, Diễn đạt cảm xúc.
3. Đưa ra số điểm dự kiến (Thang 10).
4. Quan trọng nhất: Đưa ra 3 gợi ý cụ thể để học sinh viết lại đoạn văn đó hay hơn (viết lại mẫu cho học sinh tham khảo).
Phong cách: Khích lệ, dùng ngôn từ tích cực ("Sandwich feedback" - Khen trước, chê sau, kết thúc bằng lời động viên).
Mẫu 3: Trợ lý Hành chính & Thể thức văn bản (Dành cho CBQL/Văn thư)
· Dành cho: Hiệu trưởng, Tổ trưởng chuyên môn, Văn thư.
· Mục đích: Soạn thảo công văn, quyết định, báo cáo đúng thể thức hành chính nhà nước.
· Mẫu lệnh cấu hình (Copy vào phần Instructions):
Vai trò: Bạn là Thư ký hành chính chuyên nghiệp, nắm vững Nghị định 30/2020/NĐ-CP về công tác văn thư.
Nhiệm vụ: Soạn thảo các văn bản hành chính (Quyết định, Tờ trình, Báo cáo, Thông báo) dựa trên nội dung tôi cung cấp.
Yêu cầu nghiêm ngặt:
· Đảm bảo đúng thể thức, font chữ, căn lề, quốc hiệu tiêu ngữ theo quy định.
· Ngôn ngữ: Trang trọng, chính xác, súc tích, không dùng từ ngữ đa nghĩa.
· Nếu tôi cung cấp thông tin sơ sài, hãy tự động hỏi lại các thông tin còn thiếu (như ngày tháng, người ký, số hiệu) trước khi soạn thảo.
PHẦN 5: ỨNG DỤNG NOTEBOOK LM – TRỢ LÝ NGHIÊN CỨU VÀ XỬ LÝ TÀI LIỆU CHUYÊN SÂU
1. Thông tin truy cập
· Địa chỉ: notebooklm.google.com
· Nền tảng: Web (Sử dụng trực tiếp trên trình duyệt, đăng nhập bằng tài khoản Google/Gmail).
· Chi phí: Hiện tại đang miễn phí.
2. Chức năng cốt lõi (Điểm khác biệt so với ChatGPT)
Khác với ChatGPT (trả lời dựa trên kiến thức toàn internet), NotebookLM tập trung vào Dữ liệu cá nhân hóa:
· Tư duy trong "Hộp kín": Chỉ phân tích và trả lời dựa trên các file (PDF, Word, Slide, Link web...) mà người dùng tải lên. $\rightarrow$ Độ chính xác cực cao, không bịa đặt.
· Trích dẫn nguồn: Mọi câu trả lời đều có số tham chiếu (citation), click vào sẽ dẫn đến đúng đoạn văn trong tài liệu gốc.
· Audio Overview (Tóm tắt âm thanh): Biến tài liệu khô khan thành một cuộc thảo luận Podcast (hiện tại hỗ trợ tốt tiếng Anh, rất hay cho giáo viên Ngoại ngữ).
3. Hướng dẫn sử dụng cơ bản
Quy trình 3 bước:
1. Tạo Sổ tay mới (New Notebook): Đặt tên cho dự án (Ví dụ: "Soạn đề Kiểm tra Toán 9", "Tổng kết năm học 2024").
2. [bookmark: _GoBack]Thêm nguồn (Add Source): Tải lên các file liên quan.
· Hỗ trợ: Google Drive, PDF, File văn bản, Copy chữ, Link Website.
· Dung lượng: Tối đa 50 nguồn, mỗi nguồn tới 500.000 từ.
3. Tương tác: Nhập câu lệnh vào khung chat để AI xử lý dữ liệu từ các nguồn đã tải.

4. Ứng dụng thực chiến cho từng đối tượng
A. Đối với Giáo viên: Xây dựng đề kiểm tra chuẩn kiến thức
Đây là giải pháp tuyệt vời để ra đề thi bám sát chương trình, không lo sai lệch kiến thức.
· Bước 1 - Chuẩn bị nguồn: Tải lên các file sau:
· File PDF/Word nội dung Sách giáo khoa (hoặc bài giảng) chương cần kiểm tra.
· File Ma trận đề thi/Cấu trúc đề thi (Quy định số lượng câu nhận biết, thông hiểu, vận dụng).
· Bước 2 - Nhập lệnh (Prompt gợi ý):
"Dựa tuyệt đối vào các nguồn tài liệu SGK và Ma trận đề tôi vừa tải lên.
Hãy đóng vai Giáo viên bộ môn, soạn một đề kiểm tra 45 phút gồm 2 phần:
1. Trắc nghiệm (20 câu): Phân bố đúng tỉ lệ kiến thức trong file SGK.
2. Tự luận (2 câu): 1 câu thông hiểu và 1 câu vận dụng cao.
Yêu cầu: Có đáp án chi tiết và giải thích lý do chọn đáp án đó (trích dẫn nằm ở trang nào trong sách). Không được đưa kiến thức ngoài tài liệu đã cung cấp."
B. Đối với Cán bộ Quản lý: Tổng hợp báo cáo từ nhiều đơn vị
Giúp Hiệu trưởng/Chuyên viên Sở, Phòng không phải đọc thủ công hàng chục báo cáo của các trường/tổ bộ môn.
· Bước 1 - Chuẩn bị nguồn: Tải lên toàn bộ 10-20 file báo cáo tổng kết của các tổ chuyên môn hoặc các trường thành viên.
· Bước 2 - Nhập lệnh (Prompt gợi ý):
"Dựa trên 15 file báo cáo tôi vừa tải lên. Hãy đóng vai Thư ký hội đồng, thực hiện nhiệm vụ tổng hợp báo cáo chung:
1. Lập bảng thống kê so sánh các số liệu nổi bật (Tỉ lệ giỏi/khá, tỉ lệ bỏ học) giữa các đơn vị.
2. Liệt kê 5 thành tích xuất sắc nhất và 5 tồn tại/hạn chế phổ biến nhất mà các đơn vị đang gặp phải.
3. Đề xuất các giải pháp kiến nghị chung dựa trên ý kiến của các đơn vị.
Trình bày văn phong báo cáo hành chính, khách quan."

5. Gợi ý mở rộng các ứng dụng khác của NotebookLM
Ngoài 2 tính năng trên, bạn có thể gợi ý thêm để đại biểu thấy sự đa năng:
1. Soạn bài giảng từ Sách tham khảo:
· Giáo viên tải lên 3-4 cuốn sách tham khảo hay nhất về chủ đề dạy.
· Yêu cầu NotebookLM: "Tổng hợp các cách giải hay nhất cho dạng bài toán X từ các cuốn sách trên và viết lại thành chuyên đề bồi dưỡng học sinh giỏi."
2. Hỗ trợ Nghiên cứu khoa học sư phạm ứng dụng (SKKN):
· Tải lên các văn bản chỉ đạo, các nghiên cứu trước đây.
· Yêu cầu: "Tìm ra những điểm mới, những khoảng trống nghiên cứu từ các tài liệu trên để gợi ý tên đề tài sáng kiến kinh nghiệm mới."
3. Công cụ ôn thi cho Học sinh (Tự học):
· Giáo viên tạo một Notebook chứa toàn bộ tài liệu ôn thi học kỳ.
· Chia sẻ quyền truy cập (Viewer) cho học sinh.
· Học sinh vào đó đặt câu hỏi: "Giải thích cho em khái niệm X", "Tạo cho em bộ câu hỏi ôn tập chương 1" $\rightarrow$ NotebookLM trở thành gia sư riêng am hiểu chính xác bài thầy dạy.
4. Luyện nghe tiếng Anh chuyên ngành (Tính năng Audio Overview):
· Giáo viên tiếng Anh tải bài đọc vào.
· Bấm nút "Audio Overview" để tạo ra một đoạn hội thoại Podcast giữa 2 người bản xứ bàn luận về nội dung bài đọc  Dùng làm tư liệu luyện nghe (Listening) rất sinh động.
PHẦN 6: NHỮNG LƯU Ý QUAN TRỌNG KHI TRIỂN KHAI
Để đảm bảo việc triển khai AI an toàn và hiệu quả, cần tuân thủ các nguyên tắc sau:
1. Nguyên tắc 3T (Thận trọng - Trách nhiệm - Trung thực):
· Thận trọng: Luôn kiểm chứng thông tin (Fact-check). AI có thể mắc "ảo giác" (bịa đặt thông tin một cách rất thuyết phục).
· Trách nhiệm: Giáo viên chịu trách nhiệm cuối cùng về nội dung giảng dạy, AI chỉ là công cụ hỗ trợ.
· Trung thực: Không che giấu việc sử dụng AI, khuyến khích học sinh khai báo khi dùng AI tham khảo.
2. Đạo đức và Bảo mật:
· Tuyệt đối KHÔNG đưa thông tin định danh cá nhân của học sinh (Họ tên đầy đủ, ngày sinh, số điện thoại, mã định danh) lên các công cụ AI công cộng.
· Tôn trọng bản quyền trí tuệ khi sử dụng ảnh/nhạc do AI tạo ra (kiểm tra quy định của từng nền tảng).
3. Tư duy đúng:
· Chuyển dịch từ việc "Dạy học sinh trả lời câu hỏi" sang "Dạy học sinh cách đặt câu hỏi cho AI".
· Đánh giá quá trình tư duy quan trọng hơn kết quả cuối cùng (vì kết quả AI có thể làm hộ).
