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SÁNG TẠO TRÊN CANVA AI
Bạn có thể tạo trò chơi bằng Canva AI bằng cách sử dụng tính năng Canva Code. Đây là công cụ AI giúp bạn tạo các thiết kế tương tác như trò chơi chỉ với một mô tả ngắn gọn. Dưới đây là một số ý tưởng bạn có thể thử:
· Trò chơi đố vui (quiz)
· Trò chơi ghép hình (puzzle)
· Trò chơi chọn đáp án đúng (multiple choice)
· Trò chơi tương tác đơn giản như kéo thả
Để bắt đầu, bạn hãy vào trang chủ Canva, chọn Canva AI trên thanh tìm kiếm, sau đó chọn Code for me và mô tả trò chơi bạn muốn tạo (ví dụ: “Tạo một trò chơi đố vui về lịch sử Việt Nam”).
Tạo trò chơi tương tác cấp mầm non
Tạo trò chơi tương tác dạng trắc nghiệm đơn giản dành cho trẻ mầm non (3–6 tuổi), chủ đề “Nhận biết màu sắc”. Gồm 6 câu hỏi, mỗi câu có 2–3 lựa chọn hình ảnh trực quan, sinh động, đầy màu sắc. Trẻ chọn đúng sẽ có hiệu ứng hoạt hình vui nhộn (âm thanh cổ vũ, biểu tượng mặt cười). Giao diện to rõ, dễ thao tác. Kết thúc trò chơi có hiệu ứng pháo hoa và lời khen tặng: “Giỏi lắm bé yêu!” 
- Lưu ý khi sử dụng Canva Code cho Mầm non:
· Giao diện to, dễ nhìn: Sử dụng hình ảnh lớn, ít chữ.
· Hiệu ứng sinh động: Giúp trẻ hứng thú và duy trì sự tập trung.
· Chủ đề quen thuộc: Màu sắc, con vật, đồ vật, hình khối, số đếm,…
· Âm thanh tích cực: Cổ vũ khi trả lời đúng, nhẹ nhàng khi sai.
- Gợi ý các chủ đề tương tự cho mầm non:
· [bookmark: _GoBack]“Bé đếm số” (1–5, 1–10)
· “Ai kêu thế nhỉ?” (nhận biết âm thanh con vật)
· “Tìm bóng đúng” (so sánh hình dạng)
· “Đoán màu qua đồ vật”
Dưới đây là các câu lệnh Canva Code cụ thể theo từng chủ đề học tập cấp Mầm non. Bạn có thể sao chép và dán vào Canva Code để tạo trò chơi tương tác phù hợp với trẻ 3–6 tuổi:
1. 🎲 Chủ đề: Số đếm (1–10)
Tạo trò chơi tương tác mầm non dạng câu hỏi trắc nghiệm hình ảnh về chủ đề “Đếm số từ 1 đến 10”. Mỗi câu hỏi hiển thị một nhóm đồ vật (bóng, táo, con vật…), yêu cầu bé chọn đúng số tương ứng. Mỗi câu có 3 lựa chọn. Dùng hình ảnh lớn, màu sắc tươi sáng, có hiệu ứng âm thanh vui nhộn khi trả lời đúng, âm thanh nhẹ nhàng khi sai. Có điểm số và lời khen cuối trò chơi: “Bé thật giỏi đếm số!”
2. 🔺 Chủ đề: Hình khối cơ bản
Tạo trò chơi tương tác cho trẻ mầm non (3–6 tuổi) nhận biết các hình khối cơ bản: tròn, vuông, tam giác, chữ nhật. Trò chơi gồm 6 câu hỏi, mỗi câu hỏi yêu cầu trẻ chọn đúng hình khối từ 3 lựa chọn. Giao diện đơn giản, dễ hiểu. Mỗi lựa chọn là hình ảnh lớn, màu sắc nổi bật. Thêm hiệu ứng vui nhộn khi chọn đúng.
3. 🐶 Chủ đề: Con vật quen thuộc
Tạo trò chơi tương tác mầm non nhận biết con vật quen thuộc như chó, mèo, gà, vịt, cá, voi. Gồm 6 câu hỏi. Hiển thị hình ảnh con vật, bé chọn tên đúng (hoặc ngược lại: nghe tiếng kêu, chọn hình con vật). Có âm thanh kêu của các con vật. Hình ảnh minh họa lớn, rõ nét. Hiệu ứng cổ vũ khi trả lời đúng.
4. 🧼 Chủ đề: Vệ sinh cá nhân
Tạo trò chơi tương tác dạy trẻ mầm non (3–6 tuổi) về vệ sinh cá nhân: rửa tay, đánh răng, chải tóc, rửa mặt, giữ sạch quần áo. Gồm 6 câu hỏi dạng đúng/sai hoặc lựa chọn hình ảnh đúng (VD: “Bé nên làm gì trước khi ăn?”). Hình ảnh minh họa sinh động, dễ hiểu. Thêm âm thanh “đinh” khi trả lời đúng, có lời khen cuối trò chơi: “Bé ngoan, biết giữ sạch sẽ!”
Tạo trò chơi mô phỏng Đoán bóng con vật dành cho trẻ mầm non, trẻ có thể kéo thả đáp án, kèm âm thanh chọn đúng sai, chúc mừng khi chọn đúng, ảnh con vật đẹp mắt, màu sắc trò chơi tươi sáng, sinh động, đoán 5 con vật
Tạo một trò chơi mô phỏng dành cho trẻ mầm non có tên "Hộp Quà Bí Mật", với giao diện tươi sáng, đáng yêu, màu sắc rực rỡ, thân thiện với trẻ nhỏ. Trò chơi có chủ đề nhận biết chữ cái a, á, ả và bao gồm 3 trò chơi nhỏ, mỗi hộp mở ra một trò chơi tương tác khác nhau
Tạo trò chơi tương tác cấp tiểu học
- Tạo quiz trắc nghiệm về phép cộng số học trong môn Toán, với 6 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo mini-game kéo thả về chính tả tiếng Việt (dấu hỏi, dấu ngã) trong môn Tiếng Việt, với 5 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo ghép đôi về từ vựng chủ đề con vật trong môn Tiếng Anh, với 5 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo trò chơi lựa chọn tình huống về vệ sinh cá nhân (rửa tay, đánh răng) trong môn Tự nhiên và Xã hội, với 6 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo puzzle giải đố về hành vi lễ phép với thầy cô trong môn Đạo đức, với 5 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo mini-game kéo thả về nhận biết nốt nhạc cơ bản trong môn Âm nhạc, với 5 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo quiz trắc nghiệm về tô màu hình tròn và hình vuông trong môn Mỹ thuật, với 6 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo ghép đôi về kỹ năng chia sẻ đồ chơi trong môn Kỹ năng sống, với 5 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo sắp xếp thứ tự về các mốc lịch sử Việt Nam (lớp 4) trong môn Lịch sử, với 6 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
- Tạo puzzle giải đố về nhận biết các tỉnh thành Việt Nam trên bản đồ trong môn Địa lý, với 5 câu hỏi, có bảng xếp hạng, phần nhập tên học sinh, đếm ngược 2 phút, hiệu ứng trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm, trả lời đúng thì báo Đúng và cộng điểm.
Tạo trò chơi mô phỏng môn Toán Đếm và viết số từ bé đến lớn trong phạm vi 10 cho học sinh lớp 1, có 5 câu hỏi, hình ảnh, màu sắc trò chơi tươi sáng, dễ thương, có hiệu ứng sinh động, âm thanh tương tác khi trả lời đúng, sai, chúc mừng hoàn thành trò chơi
Tạo trò chơi mô phỏng môn toán Tìm số bị khuyết trong phép tính, có 2 trò chơi nhỏ trong trò chơi này, mỗi trò 5 câu hỏi, hình ảnh, màu sắc trò chơi tươi sáng, dễ thương, có hiệu ứng sinh động, âm thanh tương tác khi trả lời đúng, sai, chúc mừng hoàn thành trò chơi
Tạo trò chơi tương tác cấp Trung học cơ sở
Dưới đây là mẫu câu lệnh Canva Code để tạo trò chơi tương tác dành cho học sinh Trung học cơ sở (THCS). Câu lệnh này có thể nhập vào Canva Magic Studio (Magic Write) hoặc trình tạo tương tác trong Canva (Canva Code nếu đã mở tính năng này).
- Mẫu câu lệnh Canva Code tạo trò chơi tương tác THCS
"Tạo một trò chơi tương tác dạng câu hỏi trắc nghiệm dành cho học sinh THCS về chủ đề [chủ đề], gồm 10 câu hỏi, mỗi câu có 4 phương án trả lời, chỉ một đáp án đúng. Giao diện thân thiện, màu sắc sinh động, có điểm số hiển thị sau khi hoàn thành. Sau mỗi câu trả lời, hiển thị phản hồi đúng/sai và giải thích ngắn gọn."
- Ví dụ cụ thể:
1. Môn Khoa học Tự nhiên
· "Tạo trò chơi tương tác trắc nghiệm cho học sinh lớp 7 về chủ đề 'Phản ứng hóa học', gồm 10 câu hỏi, mỗi câu có 4 phương án. Hiển thị đúng/sai sau khi chọn đáp án và cung cấp giải thích ngắn. Thiết kế giao diện vui nhộn, phù hợp lứa tuổi học sinh."
2. Môn Lịch sử
· "Tạo trò chơi câu hỏi trắc nghiệm tương tác cho học sinh lớp 8 về 'Phong trào Cần vương', có điểm số tổng kết cuối trò chơi và hiệu ứng âm thanh nhẹ."
3. Môn Địa lí
· "Thiết kế trò chơi tương tác hỏi – đáp về 'Khí hậu và biến đổi khí hậu', gồm 10 câu hỏi lựa chọn, có ảnh minh họa, phản hồi sau mỗi lựa chọn."
4. Môn Toán:
· Tạo trò chơi quiz trắc nghiệm gồm 8 câu hỏi về "Dấu hiệu chia hết", gồm phần nhập tên học sinh, bộ đếm ngược 3 phút, bảng xếp hạng. Trả lời đúng thì hiển thị "Đúng" và cộng điểm. Trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm.
5. Môn Sinh học:
· Tạo trò chơi ghép đôi về chức năng cơ quan trong cơ thể người gồm 6 cặp: tên cơ quan và chức năng (tim, phổi, dạ dày…). Có phần nhập tên học sinh, đồng hồ đếm ngược 3 phút, bảng xếp hạng. Trả lời đúng cộng điểm, hiện "Đúng", sai thì trừ điểm và câu hỏi biến mất.
6. Môn Ngữ văn:
· Tạo trò chơi mini-game kéo thả phân tích thành phần câu gồm 6 câu yêu cầu xác định thành phần Từ đơn, Từ phức, Từ ghép, Từ láy trong câu. Có phần nhập tên học sinh, bộ đếm ngược 3 phút, bảng xếp hạng. Trả lời đúng cộng điểm, báo “Đúng”. Trả lời sai thì câu hỏi biến mất và trừ điểm.
- Gợi ý mở rộng: Bạn có thể thêm vào câu lệnh:
· “Có đồng hồ đếm ngược 15 giây/câu”
· “Hiển thị lời khen khi trả lời đúng”
· “Chơi lại từ đầu sau khi hoàn thành”
· “Cho phép chia sẻ kết quả qua mã QR”
Tạo trò chơi tương tác cấp Trung học phổ thông
Dưới đây là câu lệnh Canva Code mẫu để tạo trò chơi tương tác cấp Trung học Phổ thông (THPT) dạng trắc nghiệm nhiều câu hỏi, có hiệu ứng, điểm số, bảng xếp hạng, phù hợp với môn học THPT (như Ngữ văn, Toán, Vật lý, Tin học, Lịch sử, Địa lý, Công nghệ…):
- Mẫu câu lệnh Canva Code tạo trò chơi tương tác THCS
"Tạo một trò chơi tương tác dạng câu hỏi trắc nghiệm dành cho học sinh THPT về chủ đề [chủ đề], gồm 10 câu hỏi, mỗi câu có 4 phương án trả lời, chỉ một đáp án đúng. Giao diện thân thiện, màu sắc sinh động, có điểm số hiển thị sau khi hoàn thành. Sau mỗi câu trả lời, hiển thị phản hồi đúng/sai và giải thích ngắn gọn."
Ví dụ cụ thể: 
1. Môn Ngữ Văn
- Tạo một trò chơi trắc nghiệm tương tác môn Ngữ văn THPT, với chủ đề "Văn học Việt Nam hiện đại", gồm 10 câu hỏi.
- Mỗi câu hỏi có 4 lựa chọn (A, B, C, D), chỉ một đáp án đúng.
- Sau mỗi câu, hiển thị phản hồi đúng/sai và giải thích ngắn.
- Giao diện trang nhã, màu sắc nhấn tông nâu – be – vàng, sử dụng font chữ nghệ thuật.
- Có hình ảnh minh họa thơ, văn, tác giả (nếu có).
- Có hiệu ứng âm thanh: chuông khi đúng, tiếng “suy nghĩ” khi chờ.
- Tính điểm tự động và hiển thị tổng kết sau câu cuối.
- Có bảng xếp hạng người chơi, nút “Chơi lại”.
2. Môn Toán học
Tạo trò chơi tương tác trắc nghiệm môn Toán lớp 11 với chủ đề “Hàm số và đồ thị”, gồm 8 câu hỏi.
- Mỗi câu có 4 phương án (A, B, C, D), chỉ một đúng.
- Hiển thị lời giải sau mỗi câu (văn bản + hình ảnh nếu có).
- Giao diện tối giản, tông xanh – xám – trắng, sử dụng ký hiệu toán học rõ ràng.
- Có biểu đồ, sơ đồ minh họa.
- Có hiệu ứng âm thanh khi đúng/sai.
- Tổng điểm hiển thị sau cùng và bảng xếp hạng học sinh.
3. Môn Tin học
Tạo một trò chơi trắc nghiệm môn Tin học lớp 10 với chủ đề "Kiến thức về hệ điều hành và phần mềm", gồm 10 câu hỏi.
- Mỗi câu hỏi có 4 phương án chọn, chỉ một đúng.
- Sau mỗi câu, hiển thị đáp án đúng và giải thích lý do.
- Giao diện hiện đại, mang phong cách công nghệ (tông màu xanh dương – đen – neon).
- Biểu tượng máy tính, hệ điều hành, mã nhị phân minh họa kèm.
- Hiệu ứng âm thanh điện tử khi trả lời đúng/sai.
- Tính điểm sau từng câu, bảng xếp hạng tổng kết cuối trò chơi.
4. Môn Vật lý
- Tạo một trò chơi trắc nghiệm tương tác môn Vật lý lớp 11, với chủ đề "Dao động"
- Số lượng câu hỏi: 10 câu hỏi trắc nghiệm
- Mỗi câu có 4 phương án trả lời (A, B, C, D), chỉ một đáp án đúng
- Sau mỗi câu trả lời, hiển thị phản hồi đúng/sai và giải thích ngắn gọn
- Thiết kế giao diện sinh động, màu sắc hiện đại, phù hợp với học sinh THPT
- Có điểm số tích lũy sau mỗi câu và tổng điểm cuối cùng
- Hiển thị bảng xếp hạng người chơi cuối trò chơi
- Thêm hiệu ứng âm thanh khi chọn đúng/sai
- Có nút "Chơi lại từ đầu"
- Có thể sử dụng hình ảnh minh họa hoặc icon hỗ trợ cho từng câu hỏi nếu có
5. Môn Công nghệ
- Tạo trò chơi tương tác trắc nghiệm môn Công nghệ lớp 11, chủ đề "Kỹ thuật điện và an toàn điện", gồm 8 câu hỏi.
- Mỗi câu có 4 lựa chọn, chỉ một đáp án đúng.
- Câu hỏi kèm hình ảnh sơ đồ, biểu tượng an toàn (nếu có).
- Giao diện mạnh mẽ, tông cam – đen – xám, hiệu ứng dây điện, thiết bị.
- Hiệu ứng tiếng “bíp” khi chọn sai, tiếng “nhấp điện” khi đúng.
- Tính điểm tích lũy, hiển thị tổng điểm và bảng xếp hạng.
6. Môn Hoạt động trải nghiệm - hướng nghiệp (HĐTN-HN)
- Tạo trò chơi tương tác trắc nghiệm dành cho học sinh lớp 10, môn Hoạt động trải nghiệm – hướng nghiệp, chủ đề “Trách nhiệm với gia đình và cộng đồng”, gồm 10 câu hỏi tình huống.
- Mỗi câu là một tình huống có 4 lựa chọn hành vi, chỉ một cách hành xử phù hợp.
- Sau mỗi câu, hiển thị phản hồi đúng/sai và lý do.
- Giao diện tươi sáng, năng động (xanh lá – vàng – hồng), biểu tượng cảm xúc, hoạt hình.
- Hiệu ứng âm thanh khi chọn, tiếng “yes” khi đúng, tiếng “oops” khi sai.
- Tính điểm và bảng xếp hạng cuối trò chơi.
7. Môn Địa lý
Tạo một trò chơi trắc nghiệm tương tác dành cho học sinh lớp 10 môn Địa lý với chủ đề "Sự hình thành Trái Đất, vỏ Trái Đất và vật liệu cấu tạo vỏ Trái Đất", gồm 10 câu hỏi.
- Mỗi câu có 4 lựa chọn (A, B, C, D) và chỉ một đáp án đúng
- Sau khi học sinh chọn câu trả lời, hiển thị phản hồi đúng/sai và giải thích
- Giao diện sử dụng gam màu xanh - trắng - cam, sinh động, có icon minh họa liên quan đến môi trường
- Âm thanh khi trả lời đúng: tiếng vỗ tay; khi sai: tiếng "buzzer"
- Hiển thị điểm số sau mỗi câu, tổng kết điểm cuối cùng
- Có bảng xếp hạng người chơi - Có nút "Chơi lại" và "Thoát"
8. Môn Lịch sử
Tạo một trò chơi trắc nghiệm tương tác dành cho học sinh Trung học phổ thông môn Lịch sử, với các yêu cầu sau:
- Chủ đề: [Chiến tranh thế giới thứ hai / Cách mạng tháng Tám / Kháng chiến chống Pháp / Lịch sử Việt Nam hiện đại...]
- Số lượng câu hỏi: 10 câu hỏi
- Mỗi câu có 4 phương án lựa chọn (A, B, C, D), chỉ có một đáp án đúng
- Sau mỗi câu, hiển thị phản hồi đúng/sai kèm giải thích ngắn gọn về kiến thức lịch sử liên quan
- Giao diện mang phong cách cổ điển, trang trọng, sử dụng tông màu: nâu – đỏ – vàng; kết hợp hình ảnh di tích, tư liệu lịch sử
- Font chữ rõ ràng, dễ đọc, phù hợp nội dung học thuật
- Hiệu ứng âm thanh khi trả lời đúng (tiếng trống chiến thắng) và sai (âm báo hiệu nhẹ)
- Tính điểm số tích lũy sau từng câu, tổng kết điểm ở cuối trò chơi
- Có bảng xếp hạng người chơi sau khi kết thúc
- Nút “Chơi lại từ đầu” và “Thoát”
- Thêm hình ảnh minh họa nhân vật, sự kiện hoặc bản đồ lịch sử vào mỗi câu hỏi.

Cách tạo trò chơi học tập trên Canva
Bước 1: Sử dụng Chatgpt, trợ lí GPT để viết câu lệnh (Prompt) tạo trò chơi học tập cho Canva AI
Bước 2: Nhập câu lệnh trò chơi tương tác trên Cana AI có được từ Bước 1
Bước 3: Sau khi trò chơi hoàn thành, chọn Dùng trong thiết kế \ Trang web\. Tiếp đó Chia sẻ ở chế độ Sao chép liên kết hoặc Liên kết công khai
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